:[sanbueway]

:[sanbueway|

91/\ 9p Saddald Sap donD 1uauzanb1un 20uUD] 25 @

suosiod xne anunwiwj

2uAID)

[lPwwog

Tnokei]

SnbiSew Uiog

Al | e

2JN1eU B 2p 22104

@ SHOW Sop [12A%Y

3[®20A UOHOUNX]

Uonereday Watangnayou
Uoneiauasay 51 op uoq
uonda104d 2p 2dEIuRY uosiyes|

J1oAnd 2p 2oeilag

anbiSew Uonedissiy

Al =] | =] ] =

SINO,| 2p 24MUIdy

B Y K I

awayoq e asue(

SLIOW 53] 92A€ 19 1%]

EIEES)

RN, SSBA

anbseLnog

20D, SSelN]

anbiSell Jaijonog

e, S|y

20UR|[IaAURIg

2OUE(],, SSBIA

HasIag

UMO(J UG, SNl

WWaliaBnany

| <= =] =] =

Jesiag, ssejy

GoRndal op iy

I 2ssaIpe[e|s | 221UBYOUS ULy
I3 [ewity U] 7 Sd100 Un p UoneWILY
< suoleIPoe] 13 21s2uWy
sioyasiog | g nod isioyasiog | g o>
dx elo] | ap 2iquioN] | /ne2nlN 1og dx peio] | ap 2uquopn] | /neaaIN 1og

a11D8$209U 18 NDaqD] 3] za3a]dwo)

¥)

Ragnarok .........
Fiche de personnage

Nom TO:
Nom T1I: |

Caravane: ‘

) - R
L

Race: |
Penchant principal :

Nombre d"XP total (créationtevents) :

Séquelles physiqQUes: .......cc.ovvieeiiiieieieieenn,

Entourez les compétences choisies

Penchant pour les Armes

Penchant pour I'Art

(Compétence

Cotit XP

Compétence

Coat XP

Alphabétisation

3

Agriculteur

2

Archerie

Alphabétisati

ion 2

Arme & deux mains

Arme 4 une main

Arme & une main

Arme courte

Arme courte

Arme d'hast

w| o

Arme de jet

Arme de tir

Armure [égére

0
Armure légere 2
Armurier® 4
Artilleur 2
Artisan 2
Arts martiaux 1/2/4

Armure intermédiaire

Barde

Armure lourde*

o w| o w

Brasseur

Arts martiaux

Casque

Bouclier

2

Charpentier

de marine*

Brise-crane (2mains)*

4/8/12

Chirurgien®

Bucheron

2

—|a| =] o]

Casque

0

(Capitaine de navire

4

Carrier

2

Coup sacré*

6/12/18

Duelliste (I main)*

4/8/12

Endurance

4

Cuisine

Forgeron* 4
Galant 17273
Gourmet* 3
Infirmier 3
Ingénieur* 4
Liquoriste* 4

Endurance accrue®

5

Marin

Galant

172/3

Médecin*

Perce-ligne (2mains)*

4/8/12

Natation

Marin

Pécheur

Natation

Rebouteux

Taillandier*

PN Y (NN

Penchant pour |'Occulte

Penchant pour 'Ombre

(Compétence

Coat XP

Compétence

Coat XP

Alchimie®

Alphabétisation

Apothicaire

Archerie

Alphabétisation

Arme & une main

Arme & deux mains

Arme courte

Arme 4 une main

Arme de jet

Arme courte

Arme de tir

Armure légére

Armure légére

Casque

Armure intermédiaire

Assassinat™
Cueilleur
Enchanteur® <
asque
Esoteriste® 3

Gri-gri*

Capitaine pirate®

ol of w| o wf o] w

Galant

Chasseur

Coupe jarret (arme courte)*

3/6/9

Glaneur 2 Crochetage* 4
Herboriste 3 Eboueur 9
Invocateur® 6 Eclaireur 3
Marin 1 Endurance 4
Mystique 3 Entrave 2
Natation 1 Galant 1/2/3
Souffreteux 4 Infiltration 2
C— Z Mineur P
Natation 1
Pirate*

Sapeur

Tourmenteur®

Vol*

o w| o o




