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Complétez le tableau si nécessaire

Remarques:

Remarques:

Sort Niveau/ | Nombre de | Total xp Sort Niveau/ | Nombre de | Total xp
cout XP | fois choisi cout XP | fois choisi
Amnésie 2 Lacérations 3
Animation d'un corps 2 Lien Animal 3
Arme enchantée 1 Maladresse 1
Aura de répulsion 2 Mass ‘Bererk” ® P
Aveuglement 2 Mass “Strike Down” @ | 4
Berserk 3 Mass “Dance”_® 4
Bienveillance 1 Mass “Fear” ® 4
Bouclier magique 2 MO e :
Bourrasque ! Mass “Mute” ® 4
Célérité 1
Parler avec les morts |
Danse la bohéme 2
Peinture de l'ours 3
Dissipation magique 3
Pentacle de pouvoir 4
“Trahison 3
Pentacle de protection 3
Don de vie 4
Enchevétrement 2 Regenera“on 4
Extinction vocale i Réparation 2
Force de la nature 3 Réveil des morts @ 4
Frayeur 9 Soin magique 1
Givre 3 Sommeil 2
Immunité aux poisons 1
@ Se lance uniquement avec des Pierres de Vie
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